
Software para manejo de ficheros DICOM y proceso/análisis de imagen (API)



DICOM
• Image J (FIJI)

• Slicer

• In Vesalius

• MeVisLab

• MedInria

• ItkSnap

• Imagevis3D

• Osirix

• Lectura DICOM

• API muy completa

• Open source

• Reconstrucciones

• Isosuperficies

• Inspección interactiva

• Morfometría

• 5D

• No gestor DICOM

• Pobre visualización 3D

• Pobre segmentación

• No  DICOM comprimidos

A favor

En contra

https://imagej.net/Fiji


DICOM/API
• Image J (FIJI)

• 3DSlicer

• In Vesalius

• MeVisLab

• MedInria

• ItkSnap

• Imagevis3D

• Osirix

• Gestor DICOM

• Reconstrucciones

• Buena segmentación

• Excelentes imágenes 3D

• Gran variedad de plug-in

• Mucha información en forums

• Complejo de usar

• Requiere prolongada curva de

aprendizaje

A favor

En contra

https://www.slicer.org/


DICOM/API
• Image J (FIJI)

• Slicer

• In Vesalius

• MeVisLab

• MedInria

• ItkSnap

• Imagevis3D

• Osirix

• Lectura DICOM

• Reconstrucciones

• Buena segmentación

• Separa fragmentos en 

isosuperficies

• No gestor DICOM

• Pobre API

A favor

En contra

https://www.cti.gov.br/en/invesalius


DICOM/API
• Image J (FIJI)

• Slicer

• In Vesalius

• MeVisLab

• MedInria

• ItkSnap

• Imagevis3D

• Osirix

• Lectura DICOM

• Reconstrucciones

• Buena segmentación

• Numerosos ejemplos

• Muy complejo de usar

• Requiere mucha formación

• Pobre API

A favor

En contra

https://www.mevislab.de/


DICOM/API
• Image J (FIJI)

• Slicer

• In Vesalius

• MeVisLab

• MedInria

• ItkSnap

• Imagevis3D

• Osirix

• Muy buen gestor DICOM

• Reconstrucciones

• Buena segmentación

• Permite registros y fusión

• No permite salvar iso-

superficies

A favor

En contra

http://med.inria.fr/


DICOM/API
• Image J (FIJI)

• Slicer

• In Vesalius

• MeVisLab

• MedInria

• Itk-Snap

• Imagevis3D

• Osirix

• Lectura DICOM

• Reconstrucciones

• Buena segmentación

• Complejo de usar

• Dirigido principalmente a la

visualización

A favor

En contra

http://www.itksnap.org/pmwiki/pmwiki.php


DICOM/API
• Image J (FIJI)

• Slicer

• In Vesalius

• MeVisLab

• MedInria

• Itk-Snap

• Imagevis3D

• Osirix

• Lectura DICOM

• Reconstrucciones

• Buena segmentación

• No gestor DICOM

• Dirigido a la visualización

A favor

En contra

http://www.sci.utah.edu/software/imagevis3d.html


DICOM/API
• Image J (FIJI)

• Slicer

• In Vesalius

• MeVisLab

• MedInria

• Itk-Snap

• Imagevis3D

• Osirix

• Gestor DICOM

• Reconstrucciones

• Buena segmentación

• Buen API

• Solo Mac-OS

• Versión gratis limitada

A favor

En contra

https://www.osirix-viewer.com/


DICOM/API
• Image J (FIJI)

• Slicer

• In Vesalius

• MeVisLab

• MedInria

• Itk-Snap

• Imagevis3D

• Osirix

• Horos

• Gestor DICOM

• Reconstrucciones

• Buena segmentación

• Buen AI

• Solo Mac-OS

A favor

En contra

https://horosproject.org/about/


Manejo 3D (Meshes)
• Meshlab

• 3D Builder

• 3D Paint

• Unity

• Blender

• Multifunción

• Excelente procesado de Meshes

• Buen renderizado

• Buena visualización de mundo 3D

• Complejo de usar en profundidad

• Muy orientado a Ingeniería

A favor

En contra

http://www.meshlab.net/


Manejo 3D (Meshes)
• Meshlab

• 3D Builder

• 3D Paint

• Unity

• Blender

• Fácil de usar

• Multifunción

• Procesado de Meshes

• Buen renderizado

• Buena visualización de mundo 3D

• Permite métodos de 

adición/sustracción

• Impresión 3D

• Proceso de Meshes con funciones

limitadas

A favor

En contra

https://www.microsoft.com/en-us/p/3d-builder/9wzdncrfj3t6?activetab=pivot:overviewtab


Manejo 3D (Meshes)
• Meshlab

• 3D Builder

• 3D Paint

• Unity

• Blender

• Integrado en W10

• Fácil de usar

• Buen renderizado

• Muy útil para presentaciones

• Pobre manipulación de meshes

• No impresión 3D

• Microsoft ha dejado de actualizarlo en

2024

A favor

En contra

https://www.microsoft.com/en-us/p/paint-3d/9nblggh5fv99?activetab=pivot:overviewtab


Manejo 3D (Meshes)
• Meshlab

• 3D Builder

• 3D Paint

• Unity

• Blender

https://unity.com/es/products/unity-platform


Manejo 3D (Meshes)
• Meshlab

• 3D Builder

• 3D Paint

• Unity

• Blender

https://www.blender.org/features/

